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Hedefin  Yerinin Kesin  Olarak
Belirlenmesi

1 Hedefin bulundugu bdlge yaklagik
olarak bilindiginde halkayr bu bdlgenin
bir tarafina hareket ettirerek Pinpoint

diigmesine basin.

2 Halkay1 hedef bdlge iizerinde yavasca
gezdirin.

Not: Kesin yer tespiti yaparken halkayi
zemine paralel tutun.

3 Yanita gore, hedefin yerinden emin
olunca kadar halkanin her gecisinde
kapsama alanmmi  azaltin. Konumu
aklinizda tutun  ya da  toprakta
ayakkabiniz ya da bir kaz1 aleti ile ¢izgi
¢izin.

4 Bir tarafa gegin, bdylece halkay1 hedef
iizerinden baslangi¢ yoniiniize gore dogru
aciyla gecirebilirsiniz

5 Yeni yonde yukaridaki adimlari

tekrarlayarak kesin kaz1
bdlgesini tespit edebilirsiniz.
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QuickMask
Detect Tespit
Digital Dijital
QuickMask | QuickMask
S QuickMask Ayt Etme
= Modehm Model ya da Dijital
Ekrana yiikklemek isteyip
istemediginizi  onaylamanizi
saglayan bu diyalog kutusu
goriintiilenir.
Minelab Modlar1

Mod 1 - Madeni Paralar Mod 3 - Sahil
Mod 2 - Copliik Mod 4 - Kalintilar
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Pattern Model
Digital Dijital
QuickMask QuickMask




Giic
E-Trac’i A¢mak/Kapamak
i¢in kullanilir.

Sola Kayma

FE-CO Rakamlar = e Ly
Belirlenen hedefin
Demir ve Iletkenlik e

ozellikleri.

Hassasiyet Olcegi

Smartﬁnd PTIIETIE I N TR R T O O
Penceresi -

Aktif Ayirt Etme !

Modelini goriintiiler.

Navigasyon Diigmeleri
Tespit Ekranlarinda ayarlar1 yapmak ve Meniide
gezinmek i¢in kullanilir.

Menii
Detektoriin herhangi bir caligma agsamasinda, Ana
Meniiye erigim saglar.

Arkadan Aydinlatma
Arkadan Aydinlatmay1
Agmak/Kapamak i¢in kullanilir.

Saga Kayma g

Derinlik
Olcegi

QuickMask

QuickMask’e erismek i¢in
kullanilir.

Ses iptali

Otomatik Ses Iptalini baslatir.

Kabul Et/Reddet

Tespit Ekranlarina basilmast
durumunda, tespit edilen hedef
kabul edilir ya da reddedilir.
Tespit

Model ya da Dijital Ekran arasinda
geeis yapmak i¢in kullanilir.
QuickMask ya da Ana
Meniideyken Model ya da Dijital
Ekrana donmek i¢in kullanilir.
Pinpoint (Kesin Yer Tespiti)
Kesin Yer Tespitini
Ac¢mak/Kapamak i¢in kullanilir.



